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CONVOCAN:

A las Instituciones de Media Superior y Superior de toda la republica exicana, a participar en el Concurso
Nacional DESING 2017-2018, que se celebrara conforme a las siguientes:

BASES:

1. Los equipos podran ser formados con un maximo de 2 integrantes, cada integrante debera pertenecer de manera oficial a una inStitucion
educativa. ,
2. Los equipos participantes deberan realizar su registro para poder participar en el concurso: www.academiastem.org/registroautodesk
3. Los equipos podran realizar el registro de sus proyectos aun cuando estos no se encuentren terminados. ¢
4. Los proyectos deben ser realizados en cualquiera de las siguientes plataformas de la suite Autodesk:

e Autodesk Maya

~ . eAutodesk 3ds Max

e Autodesk Inventor

e Autodesk Fusion 360

eAutoCAD

e Autodesk Revit

El uso de mas de una plataforma, podra ser determinante para elegir al ganador.
5. Autodesk y Academia STEM se reservan.el derecho de descalificar a aquellos que presenten proyectas realizados por personas ajenas a los
equipos. &
6. Requisitos para reclamar el premio y caracteristicas que debe tener la carpeta del Diseno:
www.academiastem.org/registroautodesk

" CATEGORIAS:

Entrega de proyectos:

, La liga de descarga de los proyectos pueden ser enviados a la siguiente
" Disefio Libre: Proyectos enfocados en el direccion: autodesk@reeduca.com.mx

esarrollo de prototipos en las diferentes

£ ie implementacion de las Plataformas A Los equipos podran hacer entrega de sus proyectos en los proximos
u desk torneos de VEX-Robotics 2017-2018, en la siguiente liga se visualiza
las*fechas y lugares donde se llevaran a cabo dichos eventos:  «
_ HE _ http:// torne(zs.Vexrobotics. com.mx/torneos.php
,..-’"'__prototlos VEX R0b0t1cs 'm1smos qtke \ P Y (e
‘deberén cumplir con los cr1tef/ - plasmados ~ *  Los equipos que no puedan presentar sus proyectos en los eventos
~ en el manual de competencias IN THE ZONE antes mencionados, continuaran en la etapa de evaluacion y tendran

la oportunidad de entregar sus proyectos en el siguiente evento:
Campeonato Nacionab VEX-Robotics 2017-2018, es importante
haber realizado previamente el registro del equipo antes de entregar
el proyecto. '

¢ 017-201

Los equipos ganadores y el premio de este concurso se daran a

conocer en la clausura del evento, dicha informacion se dara a

conocer en las siguientes paginas y redes sociales:

-
*  www.academiastem.org |
. www.reeduca.com.mx - s

N | " https://www.facebook.com/reeducamexico

‘ . WWW facebook.com/ AgademlaSTEM
@ 7 WWW facebM /vexrobot1csmex1c0
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